AKUSTISCHE WELTEN

13. Juni - 14. Juni
20. Juni - 21. Juni

Was macht man eigentlich im Zoo, wenn man die Tiere nicht
sehen kann? Dieser Frage wollen wir zusammen auf den Grund
gehen. Mit Aufnahmetechnik, Profis vom Fach und viel Kreativitat
erkunden wir den Zoo auf vollig neue Art und Weise.

Ein Projekt fir Kinder von 8 bis 14 Jahren. Die Teilnahme ist
kostenlos.

Informationen und Anmeldung:
http:/lwww.azconni.de/akustischewelten
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Akustische Welten Dresden

gefordert durch ,Kultur macht stark — Bundnisse fir Bildung*
vom Bundesministerium fir Bildung und Forschung

Wie beschreibt man eigentlich Tiere jemandem, der sie nicht sehen kann?
Wie finden sich blinde oder sehbehinderte Menschen in einer groBen Stadt
wie Dresden zurecht? Wie nehmen sie ihre Umgebung wahr?

Wie werden Videospiele gemacht — und kann man sie auch spielen,
ohne sie zu sehen?

Projekttage fur Kinder von 8 bis 14 Jahren.

Alle Projekte 2020:

Entdecke akustische Welten - im Zoo Dresden
Erkundung des Zoos Dresden mit allen Sinnen,
Erstellung eines Zoo-Fuhrers fir blinde und sehbehinderte Menschen.

Termine:
13.06 - 14.06.
20.06. - 21.06.
20.07. - 24.07.
26.10. - 31.10.

Entdecke akustische Welten - Stadt Dresden
Besuchen von éffentlichen Platzen, Passagen und Parks in Dresden,
Schulung im Umgang mit alltdglichen Hilfsmitteln fir Blinde und Sehebinderte.

Termine:
03.07. - 05.07.
24.08. - 28.08.

Bloxels Barrierefrei
Eigene Videospiel-Level erstellen, die auch Blinde und Sehbehinderte
spielen kdnnen, Bauen von Bloxel-Spielgeraten, Pixel-Art.

Termine:
27.07. - 31.07.
19.10. - 23.10.

Brettspiel Barrierefrei
Brett- und Kartenspiele spielen und durch kreatives Basteln barrierefrei machen.

Termine:
Jeden Montag (ab dem 22. Juni) ab 16:00

Alle Projekte sind kostenfrei inkl. Verpflegung.
Weitere Informationen und Anmeldung unter
akustischewelten@azconni.de
http:/lwww.azconni.delakustischewelten



